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触觉是人类感知并与外部环境交互的一类重要方式，

它通过来自皮肤表面的敏感神经来感受接触物的材质、运动、

压力、温度等属性。区别于传统网络信息传输，触觉通信

需要通过对触觉控制信息的传输和反馈来进行精细的动作控

制，通过与实际或虚拟的物体进行远程实时交互来实现“技

能传输”，通过视、听、触的多感知融合，实现“所见即所

触”。近年来，触觉通信技术受到了全球学术界和工业界的

极大关注。其中，国际电信联盟（ITU）和电气与电子工程

师协会（IEEE）等国际标准化组织已着手触觉通信相关领

域的标准制订。未来，触觉通信将在智能交通、远程医疗、

工业物联网、军事训练、远程教育等人机交互场景中得到广

泛应用。

触觉通信的关键挑战之一是在无线移动场景下实现高

可靠低延迟的触觉信号传输。针对触觉通信中的关键技术

和挑战，本期专题的多篇文章展开了讨论。《触感技术的

现状与发展》探讨了触感信号的主要特点和触感交互面临

的挑战，并对触感信息获取与再现、编码、传输等技术的

研究进行了综合讨论。《触觉通信中的信号获取与恢复关

键技术》聚焦于触觉通信中的发送端信号获取和接收端触

觉恢复技术，对触觉感受、触觉信号的采集设备以及触觉

信号的表征进行了描述，并针对触觉通信过程中可能存在

的信号缺失、干扰等问题提出了同模态和跨模态的触觉信

号恢复技术。《面向 6G 的触觉互联网关键技术与挑战》从
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网络架构、信息传输、资源管理 3 个层面系统性地提出了

触觉通信关键使能技术框架。《面向触觉通信的预测窗口

和计算卸载策略优化》构建了联合预测和边缘计算的触觉

通信框架，明确了时延和能耗之间的折中关系，并提出了

发送者的预测效益概念，并以总预测效益最大化为目的，

定义了多发送者的预测窗口和计算卸载策略联合优化问题。

《一种面向视触融合人机交互的柔性触觉传感阵列》提出

了一种面向视触融合人机交互的三维柔性触觉传感器以及

相应的触觉采集软硬件装置，用于采集真实物理操作过程

中的触觉力信息。

本期的作者来自于知名高校与科研机构。面向触觉通

信技术与应用，作者们从网络架构、信号处理、性能评估等

方面介绍了该领域最新的研究成果和经验。希望本期的内容

能为读者提供有益的借鉴与启示。在此，对所有作者的大力

支持表示由衷的感谢！
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